


CHARQEMENT 
Important : ne touch?i jamats le stick analogique ou les boutons unalogiques G et D lorsque vous allumez 
votre console de jeu Dreameast". Cela aura it pour effet de perturber la procedure d'initialisation de la 
manette et d>ntraTner d?s dysfonctionnernents. 
1. Inserez le disque Dreameast du jeu Dave Mirra Freestyle BMX ' dans la console comme decrit dans le 

manuel d'utillsation, 
2. Insprez la manette Dreamcast dans le Port de command? f\r 
Remarque ; Dave Mirra Freestyle BMX" est un jew concu pour un a deux joueurs. Connect** les manettes et autres 

peripherfqu.es dans les ports de cnmmande ou d8extension avaut da I) timer la console. 

3. Allumez votre console Dreameast. 
4. Vous devez choisir le VM (Visual Memory) sur fequel vous souhaitez sauvegarder votre progression dans le jeu. 

Chaque sauvegarde necessite 18 hlocs-mennoire. Si vous n'avez pas de VM, ou s’il n'y a pas assez de blocs 
memo ire libres sur le VM pour sauvegarder fes donnees du jeun vous etes prevenu et pouvez tout de me me jouer, 

N'eteignez jamais votre console, ne retirez pas le VM et ne deconnectez pas la manette krsque vous 
sauvegarder un Fiehier du jeu. 
'Connectez une manette supplements ire (vendue separement) pour jouer a deux. 
Appuyez simultanement sur les boutons A. B. X, V et Start pour retourner a lecran-titre a tout moment de 
la partie. Ceci entraine la reinitialisation rfu logiciel et afFiche Fecran-titre, 

'Pour jouer a plusieurs. vous dove^ dtquerjr des m dinettes supplements ires vendues separement. 

l.orsque votre console est allum??, appuyez bur le bouton Open pour cmvrir le couvercle du com parti merit CO. Le menu 

principal Dreamcast s'aFFiche, Selectiornez vos reolaqes (I'horloqe dons tangle inFeneur droit d-e lecran). La premiere 

option de I ecran suivanl concern? la selection de \a langue. Appuyez sur le bouton A pour modifier ]a Unqye utilise*. 

CONSOLE VISUAL MEMGRV (VM) (UN/LE VM) 

COyVERCLE DU 
COMPAQ T1MEHT 

CD 

B DUTDN 
POWER 

Allume et eteiot 
la console 

FtJfiTSDECOWIMANDE 
Cos pons sovent a connecter des manertes etd'autms 
peript^siques de commando. Cte gauche a droite ss Irauvent 
tes ports de CfflMtaride A, Bh C el D. Hr, servient a connecter 
nespKiivemen! les manettcs pour tes jousts 1 a 4. 
NOTE: les parts de commands sent parfais applies 
simplement parts. 

CCHIVERCLE 

BOUTON 
OPEN 
Appuyez sur 
ce bouton pour 
oyvnr le 
cauvefde du 

AFFICHAGE A 
CRISTAUX 
LI GUIDES 

compartimenlr 
CROIX 

IVIULTI Dl R ECTFON PitELLE 

BOUTON 
DE VEILLE 
BOUTON MOPE 

BOUTON B 

BOUTON A 

CONMEGTEUR 

Nc decorneclez jamais le ou les VM lorgque vous cchangez des 
dpriEim ou que vous jouez. Sactiez egatement que les piles de 
votre VM s'epuisent rapidement si vous fe laissez connects trap 
kjngtemp&. 



STICK .AHALOGIQUE 

CFO IK 
MULTI DIRECTIONN ELLE 

80UT0N X 

BOUTON Y 

BOUTON B 

BOUTON A 

BQUTOH START 

Ne touches iamais k stick aiwiogfcque ou les boutons analog iques G et D torsque vous allunasz 
'/Qtne console Dreamcasl". Cela pourrait perfurber la procedure O' initialisafion de ts marietta et 
cnlra iner des dysfoictionnemsnts. Si vous touctiez au stick analogique et aux boutons 
analog iques G et D par inadvertence iorsque wus ailumez votre Qfeammt, eteignez-la 
immetfialsment et rallumaz-la, en veillant a ne pas toucher a la manetle. 

MODEM 
Ce jeu n est pas conyu pour etablir une connexion a Internet. Vous devez d'abord u Wiser le 
fiavigategr inclui dans la DreamcasT, ou dang !e$ deques de d^mo, pour utiliser ensure un autre 
riavigateurel vous inscrire en liens on corrsuiter I'inscription d'un auire utilisateur. 



C'EST AOS0 DIFFICILE... OLE CAI 
Bienvenue dans Dave Mirra Freestyle BMX. Qu’avons-nous a vous 
oFFrir ? Voyons voir... Les meilleurs riders, les meilleurs velos, le 
meilleur equipement, les meilleurs sponsors, une bande son 
detonante, plus de 1300 Figures, des centaines d'autres a creer 
selon votre inspiration, douze environnements exceptionnels dans 
lesquels vous avez tout loisir d'aller et venir a tout moment et des 
tonnes d’objectifs a remplir pour mettre a rude epreuve a la Foss 
votre sang-Froid et vos competences ! En resume, ce jeu est une 
pure merveille ! Alors, enFourchez votre velo et bougez-vous ! Ou si 
vous preferpz,.. salsissez une manette et lancez-vous ! Rendez-vous 
dans les airs f 

MENU PRINCIPAL 
Depuis le menu principal, utifisez 
HAUT et BAS de la CROIX 
MULTI DI RECTI ONNELLE pour 
selectionner une option, et appuyez 
ensuite sur le BOUTON A pour conFirmer 
votre choix. Les options suivantes sont 
proposees : 
PROQUEST ; lancez-vous dans une 
carriere BMX. Commencez comme 
debutant puis gravissez les echelons 
jusqu'a devenir professionnel ! 
SESSION : une course en temps limite sur Tun des circuits 
disponibles et sans objectiFs a remplir. 
FREE RIDE : Familiarisez-vous avec le niveau. 
MULTIJ0UEUR : aFFrontez vos amis sur un circuit. 



CFIARGEMENT/SAUVEGARDE : sauvegardez ou 
chargez votre progression dans le jeu, vos 
resultats ainsi que vos parametres. 
CARACTERISTIQiJES SPEC I ALES : consultez les 
objectifs. les meilleurs scores, les Films ainsi 
que les credits du jeu. 
OPTIONS ; configurez le jeu a votre guise. 

OPTIONS 
MANETTE : choisissez entre les trois 
configurations de manette disponibles. 
CODES : activez vos codes icl si vous en avez 
obtenus. 
REGLAGE DES COULEURS : reglez les couleurs 
pour qu’elles conferment a votre ecran. 
AUDIO : reglez le volume de la musique et des eFFets sonores. 
\qus avez le choix entfe ptuSieurb optitiris du jeu lorsque vous mettez le jeu en pause (voir Mettre le |eu eo pause, en page 

20, ppur plus de details). 

COMMANDED PAR DEFALT 
TOliCHk.? D’ACTION 
FIGURES AU SOL 
BOUTON A Bunny hop (appuyez, maintenez enFoncee puis relachez avant de s a uteri 
BOUTON Y Grind + croix multidirectionnelle dans la direction souhaitee avec un angle de 90° 
« droit sur le rebord. » 
BOUTON Y Ralentir * croix multidirectionnelle dans la direction souhaitee avec un angle de 90D 
« droit sur le rebord. » 
REfMRQUE : si v&us rtppuyez uniquement sur I e bouton Y (sans appuyer sur la crow mu 11 id i reetinnne 11 e^fectuiez-tm 
Double Peg Grind, 



FIGURES EN L AIR: 
BOUTON X Figure en Fair. CROIX MULTIOI RECTI ONNELLE dans la 

■ direction souhaitee, 
BOUTON B Modifier Figure * CROIX MULTI DIRECTIONNELLE dans 
la direction souhaitee. 
REMARQUE ; pnecutez cette Figure ^eu)e ou en h com bin ant d'autres Frguri?^ jho 
d'en creer de nouvelles. 

BOUTON A ; en l air, appuyez sur le BOUTON A * la CROIX 
MULTI DIRECTIONNELLE dans la direction souhaitee pour eFFectuer 
un Footplant on un Walltap. 

BOUTONS AVANT 
BOUTON ANALOGIQUE G : tourner vers la gauche 
BOUTON ANALOGIQUE 0 : tourner vers la droite 

COHHANDES LIEES A LA CROIX 
MULTIDIRECTIONNELLE 
UAUT r accelerer lorsque vous etes en roue libre (appuyez, 
brievement ou bien maintenez-la enFoncee pour gaqner de la 
Vitesse). En arriere (Fakie), appuyez brievement sur ce bouton pour 
vous retourner. 
BAS ; Freiner 

GAUCHE : tourner vers la gauche 
DROITE : tourner vers la droite 

MANUALS (EQUILIBRES) ET NOSE WHEELIES 
Vous avez ia possibility d’executer ces Figures dans les airs a tout 
moment, so it directement, soit a la suite d’une Figure, d’un grind 
ou d’un stall. 

MANUAL (EOUILIBRE): apres un saut, appuyez sur le bouton O 
deux Fois et maintenezde enFonce la seconde Fois jusqu’a ce que le 
« compteur d'equilibre » apparaisse sur la partie gauche de 
1’ecran. Maintenez ensuite la Figure a Taide de HALIT et BAS sur la 



CROIX MULTI DI RECTI GNNELLE. 
Wheelie Manual : Apres un saut, appuyez sur les boutons O deux Fois et maintenezTe 
rnFcince la second? fois jusqu'a ce que le « compteur d'equilibre » apparaisse sur la partie 
gauche de l’ecran, Muintenez ensuite la figure a I’aide de HAJT et BAS sur la CROIX 
MULTI DI RECTI OHMELLE. 

EXPLICATION QE$ OBJECTIFY A REALKER 
GREENVILLE DIRT 
AMATEUR 
- Sautez. par-dessus le premier monticule 

■ Sautez par-dessus le trcnc sur la route sans le toucher! 
- Touchez les quatre boitiers electriques 
- Totalisez plus de S 000 points en un run 
PRO 
- Sautez le lit du ruisseau 
- Sautez au-dessus du tronc d'arbre 
- Utilisez la remorque pour sauter au-dessus de la barriere 
- Totalisez plus de IS 000 points en un run 
HARDCORE 
- Sautez par-dessus le wagon a plateau du train de marchandise 
- EFFectuez un grind sur la ligne telephonique 
- Sautez sur le toit de la maison 
- EFFectuez un grind de plus de SS nr sur les lignes a haute tension 



GREENVILLE STREET 
AMATEUR 
- EFFectuez un "3 60 au-dessus de la ra mpe du pare 
- EFFectuez un grind de plus de 15 m de n'importe ou 
- EFFectuez un grind sur les quatre caisses en bois 
- Totalisez plus de 10 000 points en un run 
PRO 
- EFFectuez un transFert sur la barriere (sautez d'une rampe a 1‘autre) 
- EFFectuez un transFert sur le conteneur 
* EFFectuez un grind sur le haut des quatre portes de I'entrepot 

pour fes ouvrir 
- Totalisez plus de 25 000 paints en un run 
HARDCORE 
- Monte/ sur le toit de I'entrepot en eFFectuant un grind 
- Sautez d'un toit d'entrepot a Vautre 
- EFFectuez un grind sur les quatre portions du cable du toil 
- Sautez au travers des quatre Fenetres de I'entrepot 

GREENVILLE VERT 
AMATEUR 
- Faites tomber les quatre chaises longues bleues du quai 
- EFFectuez un saut de 9 m d'altitude (utilisez 1'altimetre) 
- EFFectuez un 540 
- Totalisez plus de 15 000 paints en un run 
PRO 
- EFFectuez un transFert d'un bassin a la litre 
- EFFectuez un grind sur fa tondeuse veite 
- EFFectuez un transFert du bassin au toit 
- Totalise/ plus de 35 000 points en un run 
HARDCORE 
- EFFectuez un grind sur la corde a linge 
- Trouvez le bassin secret 
- EFFectuez un grind sur la tondeuse rouge 
- EFFectuez un transFert d'un rail a l'autre (entre (es bassins) 



WOODWARD DIRT 
AMATEUR 
- Terminez tous les sauts du six-pack 
- Sautez au-dessus dp la crique boueuse 
- Brisez quatre poites de cabine 
- Totalisez plus de 20 000 points en un run 
PRO 
- EfFectuez un backflip sur chacun dps obstacles du six-pack 
- Realisez un fastplant sur le panneau de Woodward 
- Sautez par-dessus les quatre chariots de golf 
- Totalisez plus de 40 000 points en un run 
HARDCORE 
- EfFectuez un 360 sur chaque obstacle du six-pack 
- Sautez jusqu'au toit de I'entrepdt 
- EfFectuez un grind sur quatre cables entre les cabines 
- EfFectuez un grind sur les deux mini-bulldozers pour ouvrir la zone de bowl 

WOODWARD STREET (LOT 8) 
AMATEUR 
- EfFectuez un transFert sur le Fun-box 
- Realisez un Flair (backflip 1808) dans le bowl 
- EfFectuez un grind sur quatre barrieres autour du Lot 8 
- Totalisez plus de 28 000 points en un run 
PRO 
- EfFectuez un grind sur la tour au-dessus du bawl 
- EfFectuez un transFert entre 'es deux quarterpipes des coins 
- EfFectuez un walltap sur les quatre alarmes a incendie 
- Totalisez plus de 48 000 points en un run 



HARDCORE 
- Realises un backFlip depuis le rail du Fun-box 
- Realise/ un front FI ip sur la grille du Mont Everest 
- EFFectuez un transFert jusqu'au gardp-Fou du pont 
- EFFectuez un equilibre sur la tour 

WOODWARD VERT 
AMATEUR 
- EFFectuez un transFert pour traverser le canal du Titanic 
- EFFectuez un saut de 10 m 
- Franchissez le canal du Titanic 
* Tatalisez plus de 30 000 points en un run 
PRO 
- Sautez par-dessus le petit Fosse du canal 
- EFFectuez un grind sur les deux ascenseurs bleus pour cuvrir 

la Cage ! 
- EFFectuez un 908 
- Totalisez plus de bO 000 points en un run 
HARDCORE 
- Sautez par-dessus la barriere pour entrer dans la Cage 
- EFFectuez un grind surle panneau de Woodward entre les deux 

tours de pierre 
- EFFectuez un double backFlip 
- EFFectuez un grind pour passer du panneau au rail qui se trouve 

en dessous 



CREER $E$ fROPRE? FIGURE? 
Le jeu Dave Mirra Freestyle BMX vous offre la possibility d’associer differ entes figures pour en creer 
de nouvelles. Par exemple, vous pouvez combiner un Big Air avec un Modificateur, un Big Air avec 
un autre Big Air et un Modificateur avec un autre ModiFicateur et ainsi executer de toutes nouvelles 
Figures, 11 existe plus de 1300 figures differentes a realiser, sans compter les combinaisons. Grace a 
]a considerable puissance du Modificateur, vous pouvez pratiquement tout creer, y compris des 
Figures qui jusqu'a present, n’existaient que dans les reves les plus Fous des proFessionnels ! 

EXEMPLE 1: BIG AIR • MODIFICATEUR 
Jn SUPERMAN par O + BOUTON X suivi immediatement d un NO HANDER O * BOUTON B donne un 
SlJPERMAN NO HANDER. Maintenez alors enforce le BOUTON B afin de maintenir la Figure en Pair, 
Astuce : si vous etes suFfisamment rapide, vous pouvez meme executer un BACKFLIP 

NOTHING, Voir Nothing plus bas. 

EXEMPLE 2 : MODIFICATEUR . MODIFICATEUR 
Un NOTHING 10 O * BOUTON B) resulte de la combinaison d’un NO HANDER (O * BOUTON B) 

et d’un NO FOOTER (© * BOUTON B). 

EXEMPLE 3: BIG AIR* BIG AIR 
Un CANBYBAR BACKFLIP (O. O * BOUTON X) resulte de la combinaison d’un CANOYBAR (0 «■ 
BOUTON X) et d’un BACKFLIP 10 * BOUTON X). 
L'experimentation est la cle de la reussite. Plus vous improvisez, plus vctre score augmente. 
Vous avez egalement la possibility d’executer davantage de Figures (Double Backflips, 
Frontflips, Double Tail whips, etc.) en appuyant sur CO ou OO ou OO ou OO ou OO ou OO 
ou OO ou OO ou gauche - droite ou droite - gauche, en utilisant les BOUTONS X ou B * la 
croix multidirectionnelle dans la direction souhaitee. 
REMARQUE Vou-S p&uvez reader un? Fiqure pros im it? & un mur err executant un Footplarot bu un Wdllta'p. Esi^mpl? : 
Appuy?z sur le BOUTON A * © pour effect uer un Fast Plant (frailer-van* du mur a I’aide d'une autre Figure, puis 

atterrissez ?rc r?dlibant ort Equilibre. 



FIGURES BIG AIR - BOUTON X 
KLMARQlJE ; Mairm-nft Ip bouton enforce pour term Id figure afm ri'pbterrrr davantaqr tfe points nwis n'oublie^ pjs de \a 
lelacher avant d’atterrir. 

toboggan tabletop superman 

turndown 4* * can can ! 
V 

candy bar backflip tailwhip 

BOUTON X 

Sans direction • Non utilise 

MODIFICATEURS AERIENS - BOUTON B 
REMARQUE ; Vous pouve* ttcecuter ce-s fiqycombing entrp elles du biPFi combines avec des Bitj air. 

Mainte^rtpz le bouton enF<mc£ p<sur teriir la Figure jfio d'obtenrr davanttigr de points nvais n'oubli^ pas dp Id rehchtr 
availt cTattprrrr, 

rocket Air X-up seat grab 

one footer 4- * one bander 

no footer barspin no bander 

+ BOUTON B 

Sans direction ■ Non utilise 



GRIND - BOUTON Y 

REMARQUE : vou& dw** p trc dans un anqle a ^0° <i droit sur Ip re hard » pour Fa ire un 
Stall, siriori \ciu^ pfTectuez un Grind. 

lipsEide 

smith 

crooked 

luc-e 

Feeble 

sprocket 

Sans direction = Double Peg Grind 

STALLS - BOUTON Y 

Sans direction * Double Peg Grind 

FIGURES - BOUTON A 

toothpick 

icepick 

+ BOUTON Y 

nosepick toothpick nosepick 

disaster ^ #■ disaster 

tail tap icepick tail tap 

+ BOUTON Y 

Non utilise Non utilise Non utilise 

Fast plant AN <+ walltap 

Non utilise Non utilise Non utilise 

+ BOUTON A 



COMMENCER ONE fARTIE 
Lorsque vous avez selectionne un mode de jeu, plusieurs choix vous sont proposes. 
En modes Session, Free Ride et Multijoueur, selectionnez Tun des riders, velos, styles 
vestimentaires et niveaux. De nouvelles options seront disponibles au fur et a mesure de votre 
progression dans le jeu en mode Proquest. En mode Proquest, vous concourez suivant 1'ordre 
des niveaux preserves, 1’objectiF etant d'obtenir les meilleurs velos et equipements. Appuyez 
sur GAUCHE ou DROITE de la CROIX MJLTJDIRECTIONNELLE pour faire deFifer les elements 
disponibles puis, faites votre selection a l\aide du BOUTON A. Lorsque vous avez choisi Tun 
des elements, vous accedez automatiquement a la categorie de selection suivante. Pour 
annuler une selection et revenir a une categorie precedent?, appuyez sur le BOUTON B. 

o*ve mm* 

* 

SELECTION DLf RIDER 
Selectionnez Tun des meilleurs riders de BMX, A droite de 
cbaque portrait se trouve son elassement dans cinq 
domaines de competences de BMX. Plus les fleches sont 
nombreuses, plus le rider est qualifie ! 
AIR : indique la puissance de saut et la capacite du rider 
a defier fes lois de la gravite. 
VITESSE : indique la vitesse maxinnale du rider ainsi que 
celle de Son acceleration (vitesse par tour de pedalier), 
VRILLES : indique la vitesse de rotation elementaire, 
permettant des vrilles et des flips plus rapides et plus 
facilement controlables. 
EQUIUBRE : indique la capacite d’equilibre du rider, qui lui permet de tenir des Grinds ou 
des Stalls. 

PROGRESSION DU RIDER 
La progression de chaque rider dans le Proquest est affichee dans deux rangees de six 
indicators. La rangee du haut indique la progression Tors des six niveaux objectifs, alors que 

i : ii**i.n Ui d ■ * IV.q 



Id rangee du bas indique celle des six niveaux de competition, 
Dans les niveaux defi, le bronze indique l’achevement des deFis 
amateurs, I’argent indique Vaehevement des deFis proFessionnels et 
l’or laebevement des deFis les plus dlFFiciles. Si Tindicateur n’est 
pas rempli (noir), cela signiFie qu’aucun des deFis n'a ete rempli. 
□ans les niveaux de competition, Te bronze indique que le rider a pris la 
troisieme place, Targent qu'il a atteint la deux?eme place et l’or qu'il a 
obtenu la premiere place. Si la boite n'est pas remplie, cela signiFie 
que le rider na pas Fini dans les trois premiers en competition. 

SELECTION 00 VELO 

HAfl.0 KIRRA S40 AIR 

"T wn-ra 

I *r r fL.- • 

(a*4b1 . . 

Les velos sont classes suivant quatre categories de perPcrmance. 
Les velos s’ajcijtent aux comoetences do rider (comme le montre 
les dlFFerentes cotileurs), ce qui augmente ses performances dans 
chaque domaine, 
AIR : indique la puissance de 
saut et la capacite a defier les 
lois de la gravite. 
VITESSE : indique la Vitesse 
maximale ainsi que fa vitesse 
d’acceleration (vitesse par tour de 
pedalier). 
VRlLLES : indique la vitesse de 
rotation elementaire, permettant 
des vrilles et des Flips plus 
rapides et plus Faciles a contrbler. 
EQUI LIBRE: indique combien de temps le rider peut tenir des 
Grinds ou des Stalls sans perdre l’equilibre. 
Les velos qui vous sont proposes en debut de partie sont des velos 
par deFaut, !ls soPFisent a vos besoins lors de vos premieres 
courses mais par la suite, il vous Faut gagner le velo prefer# de 
chaque rider en remplissant les objectifs du niveau. En outre, 
lorsque vous accomplissez certaines missions au cours de la 
partie, vous avez la possibility d'ameliorer votre velo. 

■U* jJA'liT L [■.’ >■ ETT 'tf *it- 



SELECTION OE LA TENLE 
VESTIMENTAIRE 
Selectioonez Tune des cinq 
configurations dp style 
vestimentairp parmi celled deja 
parametrees, let encore, vous 
commeneez avec un maillot tres 
simple, mais des lors que les 
sponsors s'interessent a vous, 
votre ten ue varie ceu a pen et 
vous avez toutes les chances de 
Finir en arborant un maillot de 
competition que tous vous envieront I 

SELECTION 00 NIVEAO 
Le jeu comporte 12 niveaux, 
comprenant dps spots de Dirt, 
de Street et de Vert. Durant les 
six premiers niveaux, vous devez 
relever des challenges et realiser 
differentes Figures, aFin de 
prouver vos capacites et ainsi 
d'acceder au Pro Tour, Si vous 
remplissez tous les objectifs Pro 
et Hardcore de chaque niveau, 
vous accedez a des elements 

GR t-'VNV T LlJE ~ CRPENVILLE PA H R 

ainsi que d'autres bonus qui vous permettent d'ampliarer votre velo, 
Des que vous possedez un meilleur velo, n’hesitez pas a repasser 
paries niveaux precedents pou decouvrir de nouveaux terrains et 
obtenir des resukats jusqu'alors inaccessibles dvec votre anciennp 
monture. Les six derniers niveaux sont des competitions, AFFrontez 
les meilleurs parmi les meilleurs ! 



NIVEAUX DEFI 
GREENVILLE : apprenez les bases a Greenville, en Caroline du Nord. 
WOODWARD : decouvrez le Fameux camp d'entrainement de Pennsylvanie et aFFinez vos 
competences aFir> d’obtenir un sponsor. 

NIVEAUX COMPETITIONS 
PROTOUR : mettez une roue dans le monde du tournoi ! 
ACCLAIM MAX GAMES : demenez-vous dans ces tournois de haut vol! 

OBJECTIFY DE? NIVEALX 
Les six premiers niveaux qui se deroulent a Greenville et a Woodward, sont des niveaux 
d’entrainement dans lesquels vous devez remplir diFFerents objectiFs. Lisez les instructions 
qui apparaissent a lecran pour savoir ce quon attend de vous dans le laps de temps imparti, 
(cF. Explications des objectiFs a realiser page 7). TouteFois, si vous ne parvenez pas a remplir 
tous vos objectiFs du premier coup... pas de panique 1 Des que vous en accomplissez un 
certain nombre, le jeu les enregistre. II ne vous reste alors qu a remplir les derniers objectiFs, 
lors du ou des prochains runs I 
Au debut de c-haque niveau, vous etes considere cornme amateur. Mais des lors que vous 
avez rempli les objectiFs d’un niveau, destines aux amateurs, vous avez le choix entre remplir 
les objectiFs pro du meme niveau (run supplementaire), ou tenter les objectiFs amateurs sur 
un autre circuit (selection du niveau). Pour vous essayer aux objectiFs pro, vous devez avoir 
acoompiir tous les objectiFs destines aux amateurs. De meme, vous devez maitriser tous les 
challenges pro aFin d'acceder aux circuits de Woodward. Pour obtenir de nouveaux velos, un 
nouvel equipement dinsi que de nouveaux sponsors, il vous sufFit de remplir tous les objectiFs 
Pro et Hardcore (sachez touteFois qu’il vous est possible de terminer le jeu sans remplir les 
objectiFs Hardcore). 



MODE? DE JEli 
FROOUEST 
Le mode Praquest est un mode earner?, destine aux coureurs qui souhaitpnt devenir 
professionnels. Vous commence! une partie Praquest comme debutant, muni d'un velo 
selectionne par deFaut ainsi que d'un casque et de peu de competences. En resume : vous 
avez tout a apprendre, A Greenville, prenez le temps dacquerir les bases, puis passez aux 
choses serieuses au Woodward Camp. Si vous etes a la hauteur, vous obtiendrez des 
sponsors et participerez au Pro Tour. A ce niveau, la competition est extremement severe, 
alors preparez-vous a etre mis au defi I Si vous parvenez a terminer les trots niveau* du Pro 
Tour, attendez-vous au pire fors de vos debuts aux Acclaim Max Games. Vous avez la 
possibility de sutvre la progression de chaque rider en mode Proquest a partir de f'ecran de 
selection du rider, Chaque niveau est represente par une case dans laquelle se trouve un 
symbole revetant l apparence du bronze, de Targent ou de 1’or en fonction des objectiFs 
remplls irespectivement : amateur, pro ou hardcore). 
SCORE : au cours des six derniers niveaux, vous remportez des points dont le nombre est 
Fonction de la difficult? et de 1'originalite des figures realisees. Les niveau* suivants sont 
considered comme des competitions pro, pendant lesquelles des juges perspicaces evaluent 
vos performances selon des criteres BMX etablis. Le jury est extremement exiqeant : vous 
devez montrer le meilleur de vous-meme 1 

SESSION 
En mode Session, votre temps est compte : Foncez sur Tun des circuits disponibles, sans 
remplir aucun objectif ! Votre score final et vos processes s'aFfichent a 1'ecran, Ainsi, les 
records du niveau peuvent toujours etre battus. Ce mode ne vous permet pas de qagner de 
nouveau* velos, sponsors, equipements, codes secrets ou niveaux ; ii n'est voue qu'au plaisir 
de rouler! 



FREE RJDE 
Le mode Free Ride vous offre la possibility de vous Familiariser 
dvec un niveau et ses difficultes sans vous soucier du compteur, du 
score ni de tout? autre chose. Vos, prouesses ne sont pas prises en 
compte et vous n'avez pas de records a battre. En breF : aucune 
pression, ni recompense a la clef. Prenez juste plaisir a vous Frayer 
un chemin et a explorer les lieux I 

HULTIJOIjEOR 
Dans une partie multijcueur, les joueurs participent chacun leur 
tour a une multitude de challenges, Le joueur 1 commence, puis le 
joueor 2 tente de depasser ses performances, Entrainez-vous dans 
une manche de HORSE (le second joueur doit egaler les memes 
mouvements que le premier rider) et comparez vos Figures aveo 
celles de Tautre joueur. Selectionnez le mode Multijcueur puis 
appuyez sur le BOUTON A pour consulter 1’objectiF de la partie. 
Ensuite, a vous de montrer a votre ami que vous etes tout 
bonnement inegatable ! , 

ECRAN DE JEl) 
ASTUCES : le texte qui s’afFicFie a 
l’ecran vous donne des explications 
sur les commandes du jeu, 
OBJECT!FS : le texte qui apparalt 
a Tecran vous inform e des 
differents objectiFs a remplir pour 
remporter la course. 
COMPTEUR : chaque niveau est 
limite dans le temps, Rempfissez 
vos objectiFs ou remportez votre 
competition avant la Fin du temps imparti ! 
SCORE DE LA FIGURE : chaque Fois que vous realise! une Figure, 
un commentaire apparalt a l’ecran. 



ECRAN OE RESULTATS 
A fa Fin de chaque run, votre score, le meifleur scare en date ainsi 
que les options suivantes apparaissent a l ecran, 
RUN SUPPLEMENTAL : recammencez le meme circuit. 
SAUVEGARDER : sauvegardez votre progression dans le jeu, 
VOIR REDfFPUSION : visionnez votre demiere partie sous 
diFFerents angles, Vous pouvez meme prendre des photos 
temporaires ou eFFectuer des arrets sur image, 

COMM.ANOK POUR LE? REOIFFliSIONg: 
BOUTON A Changer Tangle de vue de la camera. 
BOLJTON X Arreter la camera et faction aFin dadmirer 

une Figure dans toute sa splendeur. 
BOUTON Y Reinitial iser la rediFfusion. 
BOJTON B Deplacer la camera autoor du rider. 

METTRE LA PARTIE EN PAUSE 
Appuyez sur )e BOUTON START a tout moment du jeu pour mettre 
votre partie en pause et aFFicher le menu pause. Les choix suivants 
sont proposes : 

CONTINUER : reprenez la partie que vous aviez mise en pause, 
VOIR CHALLENGES : consultez la liste des challenges que vous 
avez deja releves et ceux qu’il vous reste a accomplir. 
OPTIONS: modiFi ez les options du leu. 

TYPE DE CAMERA : choisissez fa vue que vous souhaitez adopter 
pour la partie. 

ASTUCES : activez (On) ou desactivez (OFF) des astuces 
s’afFichant a l'ecran. 

AUDIO : reglez le volume de la musique et des eFFets sonores, 
LISTE DE$ FIGURES : consultez la liste de toutes les Figures ainsi 
que de leurs comma ndes. 
VOIR RECORDS : consultez fes tetes de classement. 
QUITTER : quittez le run en cours. 



BIOGRAPHIES DES RIDERS 
DAVE MIRRA 
NE LE : 04/04/74 
DOMICILE : Greenville, Caroline du Nord 
ANN EES EN AMATEUR : 20 
ANN EES PRO/ 6 , 
FIGURES PREFEREES : No Handed 540, Flair 
Grands moments de sa carriere : dix fois champion du monde, 
attemssage en doable backflip lors d’une competition, a remporte 
plus de medailles aux X-Games que n’importe quel autre concurrent, 
LOISIRS : le golf 

RYAN NYQLKT 
NE LE : 06/03/79 
DOMICILE : Greenville, Caroline du Nord 
ANNEES EN AMATEUR : 15 
ANNEES PRO : 4 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : medaille de bronze en Dirt 
Jumping aux X Games de 1999, champion au Overall Street 
ESPN/BS de 1999, champion au DK Dirt Circuit de 1999, Roi du Dirt 
au ABA de 1999, medaille d’or en Dirt Jumping aux Gravity Games de 
1999, medaille d'argent en Street aux Gravity Games de 1999, 
champion en Street aux B3 Games Oceanside de 1'ESPN de 1999. 
Loisirs : la couture 



JOEY GARCIA 
NELE: 16/04/78 
DOMICILE : Gilroy, CaliFornie 
ANN EES EN AMATEUR : 1/ 
ANNEES PRO: 5 
FIGURES PREFEREES : Tailwhip, FuFanu 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : medaille de bronze en 
Bicycle Stunt Dirt aux X Games de 1998, medaille de bronze en 
Bicycle Stunt Dirt aux X Games de 1995, medaille d'or en Bicycle 
Stunt Dirt aux X Games dp 1996. 
LOISIRS : le motocross et !e surP 

KENAN HARKIN 
NELE: 13/06/74 
DOMICILE : Woodward, Pennsylvunie 
ANNEES EN AMATEUR : 17 
ANNEES PRO : 4 , 
FIGURES PREFEREES : les 720, le 360 BackFlip 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : co-animateur des NBC 
Gravity Games, est passe proFessionnel, a achete sa voiture, 
travailler avec des enFants comme educateur au Woodward Camp, 
a voyage tout autour du globe, avoir participe aux X Games. 
LOISIRS : les reptiles et mixer des chansons. 



LEIGH RAKSDELL 
NE IE : 01/08/70 
DOMICILE ; Chapel Hill, Caroline du Nord 
Arrnees en amateur : 22 
ANNEES PRO,: ,3 , 
FIGURES PREFEREES : variations sur le 
540, rail tricks 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : a 
participe aux MTV Sports et au Festival de 
musique, se produit actuellement dans le 
Warped Tour. 
LOIS IRS : composer de la musique pour 
Ride BMX. 

CHAO KAGY 
NELf: Zl/11/78 
DOMICILE : Gilroy, CaliFornie 
Anrrees en amateur: 14 
ANNEES PRO: 4 
FIGURES PREFEREES : Double Seatgrab 
GRANDS MOMENTS DESA CARRIERE: a 
participe a sa premiere competition 
proFessionnelle parce qu'il avait rate celle 
pour les amateurs et est arrive sixieme, a 
ete qualifie pour les X-Games Dirt de 1998 

tout juste 4 mois apres la reconstruction du ACL, medaille de 
bronze en Street aux X-Games de 1999, a voyage tout autour du 
monde en Faisant ce qu'il aimait. II recoit des mails de Fans, ce qui 
signifie que les enFants l admirent et respectent ce qu’il a 
accompli jusqu’ici. 
LOISIRS : le motocross et le surF des neiges 



MIKE LAIRD 
NE LE : 01/07/74 
DOMICILE : Greenville. Caroline du Nord 
ANNEES EN AMATEUR : 16 
ANNEES PRO; 4 
FIGURES PREFEREES : No Handed 360, 
360 Tailwhip 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : 
champion Amateur sur Street et Veil a 
1 ESPN BS de 1997, a participe aux Gravity 
Games de 1999 et aux X Games de 1998 et 1999 
LOISIRS ; composer de la musique poor Ride BMX. 

TROY MCMORRAY 
NE LE : 02/02/73 
DOMICILE : Huntington Beach, Californie 
ANNEES EN AMATEUR : 1? 
ANNEES PRO : S 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : 
premier aux MTV Street 97 
LOISIRS : Lacrosse et la construction 



TIM MIRRA 
HE LE : 28/04/72 
DOMICILE : Raleigh, Caroline du Nord 
ANN EES EN AMATEUR : 18 
ANNEES PRO : 7 
FIGURES PREFEREES : Tabletop 360, No Handed 360 
Grands moments de sa carriere : champion sur Street aux Useless 
Contest Series de 1996, champion au Broadway on the Beach Street 
de 1998- 
LOISIR : l’haiterophilie. 

SHAUN BUTLER 
NE LE : 29/06/76 
DOMICILE : Huntington Beach, CaliFornie 
ANNEES EN AMATEUR : 12 
ANNEES PRO : 7 
FIGURE AERIENNE PREFEREE : Tabletop 360 
GRANDS MOMENTS DE SA CARRIERE : participation an* MTV Sports 
et au Festival de musique. 
LOISIRS : trainer sur la plage. 





GARANTIE LIMITEE D'ACCLAIM* 
ACCLAIM garantit a I'artisteur initial de ce praduil ACCLAIM que l-u support sur loquel ost enregistro le logiciel est exempt da tout 
dftfaut #c matiere pfemiere ou de vice de latmcalicn pour une periods de qualie-vingt-dix (9Q) jours a compter de la dale d'achat, Ce 
iogic-iEl ACCLAIM esl vendu * tel qual ■■ sans aucuna garanlie express* ou implicite. ct ACCLAIM n'esl responsable d'aucuee perte, 
hi d'aucim dommage results nl de I'ulilisalion de C« programme- Pendant une periode de qualre-Yingi-diX (§0) jours, ACCLAIM aocepie 
de repair do de remplacer graLuiLeinerit, a sa discretion, toe! togiciel AGCLAtM qui aura ete retourne an centre de services d'usino 
accent pagne d’uoe preuve de la date rt'achal Le f emplacement gjalurt (£ rexcBptran des liaas d'anvoi) du Ldgiciel 4 i'acheiaur initial 
rapnisente route rdlsndue de notre responGabfllld. 

Cette garanlie na s'apphqua pas a I'usure nonmale. Celta garanlie no sfcappliqtiera pas et sera considered nuile ct non-avenue m cas 
oil le defaut du logiciet ACCLAIM resukerait d'un usage abusif ou tferaisonnable. d'un mauvais Iraitpment outrun manque da sains. 
CETTE GARANTIE EXCLUTTOUTE AUTRE GARANTIE ET AUCUNE DEMANDE OU RECLAMATION DE QUELOUE NATURE 

OUE CE SO IT NE LIERA OU N'ENGAGERA ACCLAIM, LES GAHANTIES IMPUCITE5 APPLICABLE^ AcE LOCICIEL, Y 
COMPRI5 LES GARANTIES DE QLJALITE MARCHANOE ET D'ADAPTATION A UN USAGE PARTtCULIER, SONT LIMITtES A 
UNE PERIODS DE QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS, COWIME EXPLIOUE CI-DESSUS, EN AUCUN CAS, ACCLAIM NE SERA 
TENU RESPON5ASLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESS0IRE5 OU INDlRECTS D^COULANT D£ LA POSSESSION. DE 
L'UTIUSATION OU DU MAUYAIS FONCTIONNEMENT DE CE PRODUIT ACCLAIM. 

Hepamtians/Servige apras I'expiralian de la periods da qarantie . Si vo'r-u logicieF ddtl Che rnpare aproS expiration de la pimude da 

garantie limiltio do 90 jours, vous poovoz contacter le service consomiriateuf au numeno mdique ci-dessous. On veus renseignera sur 
les coOls de reparation si sur les instructions d'envoi. 
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67 rue de Courceltes, 75008 Paris, France. 
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